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GiZGIi FiLM NEDIR?

Cizgi film, tamamen dijital diinyada yayinlanmak (izere olusturulmus, kendi icerisinde birkag
farkll metotla hazirlanan, cizgi, karakter ve grafiklerin belirli bir metin (senaryo) dogrultusunda
hareket ettirilmelerinden olusan filmdir.

Genellikle ¢ocuklar icin Uretilmelerine ragmen, renk, hareket ve aksiyon bakimindan
bliylklerin de ilgisini cekmeyi basarmistir. Bu glin ¢ocuk, gencg ve orta yastan her insan gizgi filmleri
bilir, takip eder ve izler. Hatta ebeveynler cocuklariyla birlikte ekran karsisinda ya da sinema
salonlarinda ayni filmi izlemektedirler.

Cizgi filmler, iki boyutlu, G¢ boyutlu olmak Uzere iki ana baslikta degerlendirilir. Cogunlukla

hayali kahramanlarin hikayeleri islenir.

TELEVIZYON VE GizGi FiLM

Cocuklar neredeyse okul saatleri disinda en blyik zamani televizyon seyretmeye ve oyun
oynamaya ayirir. Bu da onlari bir reklam kitlesi haline donlistirmektedir. Bu ylzden c¢izgi filmler
kiltir endistrisinin en vazgecilmez 6gelerinden biridir. Bunun farkina varildiktan sonra ozellikle
batida ve llkemizde ¢ocuk TV kanallari kurulmustur. Bu kanallarin ayakta kalmasi ¢izgi film Ureten

firmalarin yasami ile dogru orantilidir.

CiZGi FILMiN DIGER FILMLERDEN FARKLARI NELERDIR?

Cizgi filmi diger filmlerden ayirt eden seylerin basinda o©ncelikle animasyon dedigimiz
canlandirma teknigi gelmektedir. Cizgi filmler, sinema filmleri gibi sadece fotograf lzerinden degil;
resim, karikatlr, modelleme gibi objeler (izerinden de yapilabilir. Buda onu diger filmlerden ayirir ve
sinema ya da TV filmlerinin herhangi bir tlirii olmasina engel olur.

Animasyon cizgi film basli basina bir sektoérdir. Cinki cizgi film kompleks ve ¢ok boyutlu bir
sanattir. Cizgi filmler; hayal, edebiyat, senaryo, modelleme, tasari, ar-ge, yeni yarati, resim, karikatdr,
miuzik, gelecek mihendisligi, tiyatro, sinema, anatomi, geometri, sanat tarihi, mimarlik, ic mimarlik,
grafik tasarim, topoloji, aerodinamik, mekanik, cografya, atmosfer, matematik, kiltir aktaricihgl,
toplum miihendisligi, subliminal mesajlar, bilisim teknolojileri, kiiltlir endistrisi 6geleri gibi bircok

farkli sanatin ve modern bilimin uyum icerinde aktarilmasina dayanir.



GiZGi FiLM NASIL URETILIR?

Cizgi film Giretmek karmasik ve zor bir sirectir. Kisaca bahsedecek olursak, éncelikli olarak bir
hikayenin ve hikdye 6rglisinin olusturulmasi gerekmektedir. Bu alan bakir ve hassas bir konudur.
Hikayenin kahramanindan tutun da, mekan ve atmosfer betimlemelerine kadar her sey cok iyi
disindlip planlanmalidir. Cizgi film Gretiminin kendi icinde Uretim zorluklari ve sinirlari vardir.
Bunlarin en 6nemlisi tabi ki stire ve biitcedir. Bu sinirlar distnulerek hikaye ve 6yki olusturulmalidir.
Clnku cizgi film yapimi hayal diinyamizda sinirsiz bir alanda at kosturmaya benzer. Kahramanlar
olmadik mekanlara gidebilir, olmadik aksiyonlar yasayabilirler. Ancak belirttigimiz Gzere bu sinirsiz
diinya Uretim siresi, sekli ve butceyle bir anda sinirlanir ve ¢ok sig bir mecraya mahk{im olmak
durumunda kalir.

Ayrica normal bir senaryonun disinda hitap ettigimiz kesim ¢ocuklar olunca senaryo dili de bir
uzmanlik gerektirmektedir. Onlarin diinyasina seslenmek bazen mimkiin olmaz. O yizden psikoloji,
pedagoji ve diger faktorler isin icine girerek yapi daha karmasik bir hal alir.

ikinci asamadaysa konsept belirleme ve olusturma girer. Bu siire¢ karakter tasarimlarindan,
mekana, renk skalasindan, dokuya kadar her seyi icine alir. Bu sire¢ belirlenmesi ve netlige
kavusmasiyla yola koyulur. Bu asamada cizimler, testler ve degerlendirmeler yapilir. Prosesin en
mesakkatli ve sanatsal boyutu bu asamada devreye girer.

Ugiincii asamada tasarimlari tamamlanan objelerin modellerinin olusturulmasina gelinmistir.
Bu siirecin anatomi, topoloji, aerodinamik, mekanik, cografya, atmosfer vb. bircok alanda bilgi sahibi
insanlar ve uzmanlar tarafindan yapilmasi gerekmektedir.

Dordincii asama kaplama ve boyama islemleridir. Burada olusturulan tim modeller
kullanilacaklari yerdeki dokusuna ve rengine boyanirlar.

Besinci asama Karakterlerin animasyona uygun hale getirilmesidir. Bu islem iskelet giydirme
seklinde ifade edilir. Bu islemle karakterler tim uzuvlarinin c¢ahlsir hale getiriimektedir. El, ayak,
beden, kol ve yiiz hareketlerini kapsar.

Altinci asamada karakterlerin animasyon testleri ve hatalarin giderilmesi islemidir.

Yedinci asamada artik animasyon senaryoya uygun halde yapilir. Bu asamada tamamen
oyunculuk s6z konusu olup, senaryoda verilmek istenilen tiim duygu ve olay 6rgisii tamamlanir.

Sekizinci asamada tamamlanmis animasyon ile mekéanlar birlestirilir ve sonraki asamaya
gecilir.

Dokuzuncu asamada ise 151k, golge vb. cevresel faktorler yiiklenerek animasyon kare kare
resimlestirilir.

Onuncu asamada resimlestirilmis animasyon kompozit islemine tabi tutularak birlestirilir ve
cesitli renk ve ton ayarlamalari tamamlanir.

On birinci asamada artik kurgusu tamamlanmis ancak ses ve miizik yiiklenmemis cikti elde
edilir. Film akisi son halini alir.

On ikinci asamada seslendirme ve ses efektleri yiklenerek film tamamlanmis olur.



GiZGi FILMIN ETKILERI NELERDIR?

Cizgi filmin ¢ocuklar Gizerinde olan etkisi malumdur. Reklam kusaklarindan tutun da, egitim
materyallerine kadar biyik bir kullanim yelpazesi vardir. Cocuklarimizin tiketici topluma donliismesi
ve markaya oOykinmesinde cizgi karakterler basat aktordiir. Bu hayali karakterlerle rol model
olusturan cocuk; duygusal bir bag kurar ve bu karakterin resminin oldugu objelere hizlica yonelir. Bu
husus, Uzerinde dikkatle durulmasi gereken bir konudur. Clinkii her islenen hikdye ve senaryo
yazildigi kaltlrlin kodlarini, bilgisini, felsefesini, degerlerini aktarir. Sanat dedigimiz sey, lrettigi
sembolik temalarla bir fikre dayanir. Cocuklarin para harcamasi, biriktirmesi gibi aliskanliklar bu tir
yapitlarla sekillenir. Tabi ki kullanilan materyaller kullananlara gore sekillenir ve bir biitlinlin pargasi
olur. Bigak ile meyve soyup, dostlara ikram edebileceginiz gibi; insan gasp edebilirsiniz. Bu kullanilan

nesnenin koétiligine degil, kullanan zihniyetin koétiliigline ya da iyiligine isaret eder.

CiZGi FiLM NEDEN YERLi OLMAK ZORUNDADIR?

Yukarida belirttigimiz hususlara bakildiginda cizgi filmin masum olmayan bir boyutu da vardir.
Yabanci yapimlar bu tir kdltlr tasimaciligina, ortik ve gizil bir kiltirel asimilasyona hizmet
etmektedir. Bir kdltlrin gelismesi icin diger kiltlrlerden etkilenmesi yadirganacak bir durum
degildir. Ancak kendi karakteristik kodlarini koruyamayan milletler tarihten silinip giderler.
Turkgcemizin dogru aktarilmasi, kiltirimizin dogru yansitilmasi, gelenek ve goreneklerimizin
tanitilmasi, saglikli bir neslin olusturulmasi icin biylik cabalar gerekmektedir. Bu ise ancak yerli ve bu
cografyanin degerlerini bilen insanlarla olur. Bu mesele aslinda devlet politikasina dontstirilmelidir.
Hikiimetimiz de bu konuyu dikkate alarak hiikiimet programinda yerli animasyon gizgi film Uretimine
yer vermistir. Ulkemizde heniiz diinya standartlari ile boy 6lclisecek kadar gelismis yapilar
olusturulamamustir. Zorlu bir proses akisi olan cizgi film yapimi icin; gerekli teknik donanim eksikligi,

yetismis personel olmayisi da bu konunun bir baska boyutunu olusturmaktadir.

TURKIYE’DE GizZGi FILM TARiHi VE GELISIMIi

Tirkiye'de cizgi film tarihi kabaca TRT Cocuk oncesi ve sonrasi olarak ikiye ayrilabilir. TRT
COCUK ‘tan 6nce sektor, zayif ve gliclii olmayan, cogunlukla kiglik captaki yapimlardan olusmaktadir.
TRT COCUK ’tan sonra ise daha glcli bir sektor olusmus ve diinya standartlarina yakin Gretimlerle
Ozgliven kazaniimistir. Buglin sinema filmleri de dahil olmak lzere cesitli mecralarda ciddi yapimlar
gormek mimkuindur.

Bu husus bize devlet destegi olmadan bu sektoriin gelismesinin pek mimkin olmadigini da
gostermektedir.

Sosyal devlet olmanin bir geregi de lreten bir yapiyi olusturarak ¢cocuklarimizin saghkli kisisel

gelisime erismesi icin sosyal politikalar Gretmek ve icerik Gretimini desteklemektir.



YERLI VE MiLLI CiZGi FILMLERIN OLUSMASI ONUNDEKi ENGELLER NELERDIR?

1- Oncelikle bu sektériin taninmamasi ve dneminin anlasilmamasi

2- Cocuk edebiyatgisi ve pedagoglarin bu meseleye gereken ilgiyi gostermemesi

3- Yetismis personel eksikligi

4- Ust diizey teknolojik donanimin saglanamayisi

5- Tesviklerden yararlanamamasi yasal mevzuattaki belirsizlikler

6- Ar-ge destekleri, Gniversite veya teknokentlerden istifade edilememesi

7- Universitede bdlim azligi, yetersizligi ve pratik karsiliklarinin olmamasi

8- Kurs verecek akademi benzeri yapilarin olmamasi

9- Yurt disi 6grenimin finansal zorluklari

10- Cocuk kanallarinin azhgi

11- Bilgi teknolojileri ve yazilim sorunlari ve ar-ge iretiimemesi

12- Yabanci yapimlara 6ncelik verilerek; yerli olanlarin rekabet glictniln kirllmasi

13- Sosyal boyutunun ve kiltiirel boyutunun anlasilamamasi

14- Kurumlar ve yapimci firmalarin sinerji ve isbirligi icin adim atamamalari

15- Egitimde motion grafigi degerlendiremeyisleri

16- Sinema sektorinin gelismemesi, oradan beslenen animasyonu sekteye ugratmasi

17- Diinya standartlarinda is tretilememesi

18- Hiikiimet politikalarinin hayata gecirilemeyisi

19- Algi yonetimde ve rol model olusturmada yerel motif ve kavramlarin dneminin anlasiimamasi

20- PIXAR gibi yapilarin ve diinya lzerindeki sektorel ve ekonomik katkisinin tahlil edilememesi



TURKIYE’DE SEKTORUN GELISMESI iCIN ¢OZUM ONERILERi VE SONUG

1-

3-

Sektorler ilgili, Bilim Sanayi Teknoloji Bakanhgi onculiginde Milli Egitim Bakanhgi, Kiltir ve
Turizm Bakanhgi, sektor ve ilgili paydaslarin katilimiyla calistaylar dizenlenerek bir Strateji
Belgesi Olusturulmalidir.

Yasal mevzuatta, isin net bir tanimi olmadigl igin sektorin tesviklerden vyararlanilip
yararlanamayacagl konusu muglak kalmaktadir. Bu hususun bir an evvel netlesmesi
gerekmektedir. Bu kadar zor sirecleri olan ve stratejik bir dneme sahip olan sektor
desteklenmelidir. Bu baglamda mevcut mevzuatlarda kisa vadede su ek diizenlemelerin

yapilmasiyla ise baslanmasi sektori rahatlatacaktir:

a. Resmi Gazete’de yayinlanan Ar-Ge Faaliyetlerinin Desteklenmesi Kanunu ve Bazi
Kanunlarda Degisiklik Yapilmasina Dair Kanun’da belirtilen Tasarim Faaliyetleri
kapsamina animasyon tasarimi ve gelistirilmesi ¢alismalarinin dahil edilmesi. ( Bu
sayede hem teknoparklarda yer alinabilir, hem de yapim firmalarinin blinyesinde
Tasarim Merkezleri olusturularak vergi ve SGK istisnalarindan yararlanilabilinir. )

b. KOSGEB’te desteklenen sektorler listesinde animasyonun gectigi tek Nace maddesi
olan 59.12 Nace Kodlu ‘Sinema filmi, video ve televizyon programlari ¢cekim sonrasi
faaliyetleri (ses-gortintli redaksiyonu, asil kopyalarin aktarimi, renk diizeltme, sayisal
iyilestirme, gorsel efekt, animasyon, alt yazi, basliklandirma, grafik, vb. isler)’ baslig
yer almamaktadir. Ya bu maddenin tamamen yer almasi ya da animasyon
yapimlarinin ayri bir baslikta yer almasi.

c. TUBITAK’ta 1511 Oncelikli Alan desteklerine bu sektériin dahil edilmesi

d. Kalkinma Ajanslarinda yerli kiltlirel karakterlerin ve mekanlarin zimnen tanitildig

animasyonlarin yapilmasina biyiik bltcelerle destek verilmesi.

Bu sektoriin taninmasi ve 6neminin anlatilmasi icin seminerler, paneller ve yazili materyaller
gerekmektedir. Ayrica sektorel tanitim yapan Ticaret, Sanayi, Meslek odalarinin c¢ikarttig
dergilerinde ve kiltir sanat etkinliklerinde bu tiir gérsellere yer verilmelidir.

Ulkemizde cocuk edebiyatcisi sayisi az ama ¢izgi film senaryosu yazanlar ise daha azdir.
Senaryo yazimi ile edebiyat ve hikayecilik arasinda bir bag bulunmaktadir. Cocuk edebiyatinin
ilerlemesi ise bu sektori senaryo anlaminda dolayli ama islenecek tema ve konu anlaminda
dogrudan etkilemektedir. Kiltlir Bakanhgimiz bu hususta yarismalar dizenlemeli ve 6diller

vermelidir.
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Yetismis personel eksikligi ve teknik bilgi kullanilamamasi neredeyse her sektoriin sorunudur.
Biitlin yapilar insan eliyle sekillenir. O ylizden nitelikli personel bir isletmenin motor giictddr.
Bu mesele diger basliklar altinda birka¢ yoniyle anlatilacaktir. Ticaret Odalari ile birlikte
yapimci firmalar ortak isbirlikleri yaparak sektére taze kan sunmali ve personel
yetistirilmelidir.

Yaptigimiz cizgi film ve animasyon (st teknoloji ile yapilmaktadir. Bu sebeple sektorel
degisikliklerin aktif takipgisi olmamiz gerekmektedir. Degisen teknolojik yapilarin hizlica
getirilememesi rekabeti ve yeni bir teknigi kagirmamiza sebebiyet vermektedir. Bu tir
teknolojik donanimlarin bir maliyeti vardir. Bu teknolojik donanimlara erisilmesi icin tesvikler
olusturulmahdir.

Calistigimiz sahanin sosyal ve kiiltirel bir alan oldugu gercegi g6z 6ninde bulundurulmal ve
bu konuda sadece bir olgu gibi bu soruna yaklasiimamalidir. Bilisim sektori ve bilimi; tarih
veya cografya gibi statik bir bilgi diizlemine dayanmaz. istanbul’'un matematiksel konumu
degismez ama bizim kullandigimiz teknikler ve teknoloji her an degisir. Bilgisayar bolimu
mezunu bir geng 5 (bes) yil dnceki deneyimlerini anlatan bir 6greticiden ders alir ve kendisini
yetistirirse ancak bugiiniin bilgisini yakalar. Oyle dinamik bir sektérden ve vyapidan
bahsediyoruz ki her 5 (bes) giinde buglinii ¢cépe atabilecek versiyonlar (slirlim) Gretiliyor. Bu
kadar dinamik ve degiskenligin oldugu bir yerde Future Engineering ( Gelecek Muhendisligi )
dedigimiz saghkh yarinlarin insasini yapmamiz gilic ve zordur. Ancak, giindem takip eden,
glindemi yakalayan ama bir tirli glindem olusturamayan bir edilgenlige savruluyoruz. Ve
aktif bir 6zne olarak varlik bulamiyoruz. Mezun olan gencler ihtiyaclari bilmedikleri icinde ar-
ge Uretemiyorlar. Bu sebeple teknokentler veya akademiler kurularak isin icine yapimci
firmalari da dahil edip sadece teorik degil pratik bilgiyi de aktarmaldir. Bununla alakal alt
yapilar saglanmalidir. Clnk{ c¢izgi film yapimi icinde bilgisayar yazilimini da barindiran bir
sirectir. Buglin android sistemle calisan akilli telefonlar 23 milyar dolarlik bir piyasayi
olusturmaktadir. Ve bir akilli telefon bir ¢ift¢inin 10 ton Urettigi Grliinden daha pahalidir. Bu
teknolojinin gorsellerinin olusturulmasi ise grafik ve cizgiden ayri degildir ve animasyonsuz
duslintlemez.

Bu sektorde bulunan insanlarin biytk bir kismi alayhdir. Mektepli olmak ise bir lojistik gli¢
gibi algilanmaktadir. insan her isi bilemez ise de; ne yaptigini en azindan bilmelidir. Bu isi
yapan yapimci firmalara yetistirecegi degil, yetismis personel gerekmektedir. Her ne kadar
o0grenme ustalik ve pratik hayatta gerceklesse bile iletisim dilinin en azindan Universitede
sunulmasi zaman kazanmaya yaramaktadir. Literatlirin 6grenilmesi ve ar-ge olusturmada

Universiteler bas aktorlerdir.
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Bu sektorde istihdam edilecek yeteneklerin hepsinin Universite kazanacak ve okuyacak
imkanlara sahip olmasi dislintilemez. Bundan 6tiurid mesleki edindirme kurslari diizenlenerek
ISKUR ve belediyelerle ortak isbirlikleri olusturulmalidir.

Yurt disinda egitim yapmak isteyen genclere yonelik Erasmus ve benzeri programlar
dizenlenmeli. Ayrica firmalara bu konuda tesvik saglanarak nitelikli personel egitimine
destek verilmelidir.

Cocuk kanallari kurulmasini tesvik ederek; yerli yapim almalarina yonelik kolaylik saglanmal
ve bu konuyla alakali uzman gorislerine basvurulmalidir. Gerekirse dislince kuruluslari
olusturulmali ve miinazaralar yapacak sahislara fikir tiretmesi icin basvurulmalidir.

Bilginin kaynaklarindan biri de ihtiyactir. Tliketim endustrisi sanal ihtiyaclar olusturarak yeni
pazarlar olustur ve merkez Ullke olma konumunu bu tir network aglarla daha da
saglamlastirir. Yerli yazihmlarimiz savunma sanayiinde ne kadar dnemliyse, ¢ocuklarimizin
egitiminde de o kadar 6nemlidir. Her ne kadar Canakkale gecilemedi ise de aslinda televizyon
ve internetle zihinlerimiz isgal edilmistir; kiltlirel yozlasmaya maruz kaldigimiz da bir baska
gercektir. Sinirmizi gecemeyen emperyal olusumlar hanemize kadar girerek bir kusak
catismas! olusturmus ve birlik duygumuzu sarsan olaylara sebebiyet vermistir. Yerli yapim
derken bunun ne oldugu hususunda iyice disiinmek gerekmektedir. Disa bagimhligimiz ne
kadar az olursa o kadar uluslararasi arenada vakur tavirlar sergileyebiliriz.

Yerli yapim cizgi filmlerle alakal kotalar olusturulmali en az su kadar sire gilin icinde yayin
yapmali gibi bir calisma RTUK esliginde diisiinilmeli ve yabanci yapimlara sinir getirilerek bu
sektor canlandiriimalidir. Var olan yénetmeliklerde yerli yapim yayinlama zorunlulugu daha
siki denetlenmelidir. Nasil ki futbolda kendi alt yapilarin varhgi bu kotalarla korunuyorsa yerli
cizgi film Ureten yapilar da korunmali ve gelismesine katki sunulmahdir.

Cizgi filmlerde orf ve gelenekler gbz 6niinde bulundurulmali; gizli ve 6rtilk mesajlar varsa
cocuk gelisimi uzmanlari ve psikologlar tarafindan tespit edilerek dogru bir kanala
yonlendirilmelidir. Cizgi film ve animasyonlar c¢ocuklarin ruhsal saghgini dogrudan
etkilemektedir. Gerektiginde TRT Cocuk gibi kanallar bu konularla ilgili sunum ve egitim
materyali olusturmali ve i¢c yapim ya da dis yapim firmalarini bu seminerlere davet etmelidir.
Kurumlar tim tanitimlarini prodiiksiyon ile ¢ozeceklerine inaniyorlar. Aslinda animasyon ve
cizgi en zor sahne cekimlerine firsat sunmaktadir. Kahramaniniz bir anda gokyliziine de
cikabilir, bir anda denizin altina da inebilir. Bu tiir sorunsallar hayalle daha ¢abuk asilir. O
ylzden biylk projelerin tanitiminda cizgi film ve animasyon tekniklerinin kullanilmasi daha
iyi olur. Resmi kurumlarin kamu spotu ve tanitim filmlerinde bu teknigi de tanimalari icin

kurslar ya da ilanlar verilmelidir.
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Okullardaki egitimlerde artik tablet her 6grencinin tanidigi ve bildigi bir iletisim ve 6grenim
aygitina donidsti. Bu gorsel iletisim ve bilisim aygitinin istatiksel ve gorsel egitim
materyallerine ihtiyac vardir. Sunum dosyasindan tutun da, kliple 6greticilige kadar hatta
dijital kitaplar da gerekmektedir. Bu iceriklerin olusturulmasinda animasyon dedigimiz
canlandirma 6nemli ve ¢ok uygundur. Bu hususun Milli Egitim Bakanliginda gorisulerek rol
model olusturulacak kahramanlar lzerinden ¢ocuklara aktarilmasi daha kalici bir egitim ve
O0gretime gerekce gosterilebilir.

Sinema sektorinin uluslararasi dizeyde ilerlemesi icin mutlaka ¢izgi ve animasyona yolu
ugrar. Bu sanat dalina yapilan her tlrli tesvik ve gayret dolayli bir sekilde animasyon
adresinden de gecer.

Dinya standartlarinda is Uretilmesi i¢in disaridan ekip ve uzmanlar getirilmeli ve bunlarla
alakal neler yapilabilecegi tartisilmahdir.

Neredeyse her hikimet politikasinda animasyon ve cizgi filme destek vererek, yerel
kahramanlarimizin (zerinden degerlerimizin anlatilarak somutlasmasindan bahsedilse bile
heniliz net bir adim atilmamistir. Bu politikanin belirginlestirilerek hayata gecirilmesi nesil
teminati icin dnem arz etmektedir. Clinkii Hollywood projeleri fazlasiyla subliminal mesaj
icermektedir.

Cocuklarin etkili 68renmesinde sevginin yeri cok 6nemlidir. Babasini seven ¢ocuk vantuz gibi
onu modeller ve ebeveyni gibi davranislar sergiler. Taklit cocugun 6grenmesinde rol model
o0grenmenin temelini olusturur. O ylzden yerli kahramanlarimiz sevimli bir halde aktarilarak
cocuklarimizla bulusturulmalidir. Kiltir Bakanhgimiz ozellikle vyerli ¢izgi filme tesvikler
vererek. Yerli cocuk vyazarlarimizin yazdigl kitaplari ¢izgi sinemeye aktarmalidir. Hatta
Sultanlar, ilim adamlari, Kanaat &nderleri olan kisiliklerin tanitilmasi igin 6zel bir gayret
gostermelidir.

Cizgi film yapimi dev firmalarin beslendigi ekosistem iyi tahlil edilerek oradaki yapilar giizel

bir sekilde uyarlanmahdir.

Degindigimiz hususlarin hayata gecirilmesi ile birlikte yerli ve milli yapilarin varlik bularak;

diinya standartlarina erisip diinya devleri ile boy 6l¢lisebilecegine inanmaktayiz. Cizgi film lizerine

yapimci firma sayisi bildigimiz kadariyla 20 ( yirmi ) &deti gecmemektedir. Bu sektor

canlandirilarak istihdama da katki sunulacaktir.
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